Worms: The Director's Cut (AGA)

Cheat-Modus:

Geben Sie im Titelbildschirm einen der folgenden Codes ein, um die entsprechende Cheat-Funktion zu aktivieren.

Code

jamie and his magic torch
pong

butter

magnet

shopper oder shoppa
gravity

boing

red bull

artillery

music

pestilence

little fluffy sheep

total wormage

nutter

magical mystery tour
kartong apa
omnipotent blue worm
betong asna

weirded

version

chipram

chorlton and the wheelies

Effekt (Deutsch)

Unbekannte Wirkung, wahrscheinlich im Zusammenhang mit einer Fackelwaffe oder einem Effekt.
Deaktiviert den springenden Titelball.

Uberall Landminen.

Magnetisiert den Titelball.

Zusatzliche Kisten mit "Supa Waffen" (Superwaffen).

Der Titelball wird von der Schwerkraft beeinflusst.

Verwandelt den Titelball in einen Amiga-Ball.

Wiurmer kénnen super hoch springen.

Unbekannte Wirkung.

Schaltet die Titelmusik ein/aus.

Wiirmer verbrennen, wenn sie sterben.

Schief3t man auf eine Kiste, erscheint ein Schaf, unbegrenzter Treibstoff mit dem Superschaf.
Originales Total Wormage Logo auf dem Panel und originale Waffennamen.

Alle Waffen mit extra Schaden.

Wurmnamen werden nicht angezeigt.

Schwedische Waffennamen.

Wurmer werden durch Schisse nicht beschadigt und kdnnen auf Wasser laufen.
Beton-Esel auf dem Titelbildschirm.

Seltsame Farben auf dem Titelbildschirm.

Zeigt die Versionsnummer an.

Zeigt den freien Chip-RAM an.

Geheime Waffen auf dem dritten Panel.
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